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我是船⻑

本名蕭展昊

六年級中段班的全端老RD

目前任職阿物股份有限公司，一家做SEO的公司

創業過幾次，寫過不少iOS APP

工作外，最近在研究數位貨幣自動化交易，及Flutter(跨平台App開發)

接觸Golang是在二年前，公司一個新的專案email行銷系統

但因此喜愛上Golang的簡單，可靠且高效

是為了提升自己的能力，而接觸LeetCode



淺介Leetcode

• ⾯試題 (付費會員)

• https://leetcode.com/explore/ > Interview

• 算法題

• https://leetcode.com/explore/ > Learn

• 週競賽

• https://leetcode.com/contest/

• ⽉挑戰賽

• https://leetcode.com/explore/ > Challenge

• 題庫

• https://leetcode.com/articles/ (付費會員)

• https://leetcode.com/problemset/all/ (⼤部分解答付費會員)

• 積分能幹嘛

• https://leetcode.com/store/

https://leetcode.com/explore/
https://leetcode.com/explore/
https://leetcode.com/contest/
https://leetcode.com/explore/
https://leetcode.com/articles/
https://leetcode.com/problemset/all/
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⾯試題 (付費會員)



算法題



週競賽



⽉挑戰賽



題庫

付費會員

每題均有詳解



積分能幹嘛



如何解題

線上答題

• 雖然線上也有相關unit test, debug功能，但⽤不順⼿，且執⾏速度不優。

• 只能⾃訂⼀個test case進⾏測試。

• 還沒完成時，要⼩⼼避免按到提交。

• 可以使⽤線上playground來寫作。

本機答題

• 比較容易進⾏unit test 與 debug。

• 可以⾃訂⼤量test case。

• ⾃定共⽤func及共⽤struct



線上答題



本機答題



解題技巧

• ⾃⼰解 : 驗證多年的經驗

• 建立共⽤func，如iif, max, min ...等。

• math.Max 是float64，但題型多為int。

• 建立重覆使⽤的struct，如tree。

• google解 : 考驗research⼒

• 題庫解 : 考驗翻code⼒

• 線上題問題專區可以找到⼀模⼀樣的題⽬。

• 免費會員多數解答無法查看。

• 可以從討論區中看別⼈如何作答，很少golang解，所以⾃⼰要看得懂code，然後重寫。



挑戰為何舒壓

這只是個⼈的感覺，或許是因為興趣，

不論是⾃⼰解或google/翻code 解，就會有種解決問題的成就感

也或許是從解題後，對⾃⼰寫code能⼒會有成⻑，也對⾃⼰更有信⼼

不要把解題當壓⼒，若壓⼒就不要解


